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RESUMO

O presente trabalho apresenta algumas consideracfes acerca das atividades realizadas pelo
PIBID/Matematica, bem como descrever percepc¢des de como o trabalho tem influenciado o
interesse dos alunos pela Matematica através das atividades desenvolvidas. A partir das ideias
de Polya (1978) e de recomendacdes presentes nos documentos curriculares, como a Base
Curricular Comum de Pernambuco (PERNAMBUCO, 2008), é que temos buscado atividades
que despertem nos alunos o prazer em resolver problemas, bem como levé-los a refletir da
importancia dessas atividades para o desenvolvimento dessa habilidade tdo necessaria a sala
de aula, ndo s6 em Matematica, como em outras disciplinas. Temos notado uma maior
motivacao por parte dos alunos, e que eles tém desenvolvido aos poucos seu raciocinio 16gico
e seu interesse nas aulas de Matematica.
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1 INTRODUCAO

Compreendemos que o processo de ensino e aprendizagem da Matematica enfrenta
diversas barreiras € que 0 mesmo nem sempre acontece de maneira eficaz. Isso pode ser
percebido no dia a dia com os alunos e no discurso dos professores que se queixam da
insatisfacdo com os resultados de seus estudantes. Sabemos das dificuldades que esses alunos
tém com relacdo a compreensdo de problemas matematicos e como isso pode afetar
diretamente o seu desempenho escolar. Entretanto, apesar das dificuldades, encontramos na
literatura diversas propostas de métodos e/ou ferramentas para tentar melhorar essa situacéo.

Enquanto bolsistas do PIBID/Matematica na Escola Estadual Prof.? Elisete Lopes em

Caruaru-PE, buscamos ajudar os alunos a superar suas dificuldades e despertar neles o
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interesse pela Matemaética através de atividades diferenciadas das que eles estdo acostumados

a lidar no cotidiano: jogos de tabuleiro, elaboracdo de recursos didaticos com materiais de

baixo custo, construcdes geometricas com materiais diferentes, etc. Sendo assim, pretendemos

abordar algumas consideracdes acerca do trabalho realizado na escola, bem como descrever

percepcdes de como o trabalho tem influenciado o interesse dos alunos pela Matematica
através das atividades desenvolvidas.

2 DESENVOLVIMENTO
Como citamos, uma das atividades que nds desenvolvemos no programa é a aplicacdo
de desafios 16gicos como o dos palitos, o Jogo da Onca e o desafio do Sempre 6.
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Peixe Virado Remova um quadrado 1 Remova um quadrado 2 Nenhum quadrade De 3 para 5 quadrados Facga 3 quadrados
Vire o peixe de lado Mova 2 palitos para Mova 3 palitos para Mova 9 palitos para Mova 6 palitos para Mova 3 palitos para
movendo apenas 3 formar apenas 4 formar apenas 4 que ndo haja nenhum  formar 5 quadrados. formar 3 quadrados.
palitos. quadrados. quadrados. quadrado, de ...
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Divis3o por 2 De 3 para 4 triangulos 4 quadrados 1 4 guadrados II 4 quadrados 111 4 guadrados IV
Use os 4 palitos para Mova 3 palitos para Mova 2 palitos para Remova 2 palitos Mova 3 palitos e deixe  Remova 3 palitos e
dividir o quadrado em formar 4 triangulos formar 7 quadrados. deixando 2 quadrados. 3 guadrados. mova 2 para formar 3
duas ... eqiildteros. quadrados.

Figura 1 - Desafios com palitos

Utiizando das propriedades matematicas adequadas, complete as
sentencas a seguir no intuitc de encontrar o resultado esperado. Dica: utilize
sinais operatorios, regras basicas de Matematica...
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Figura 2 - Desafio do Sempre 6

Mas afinal, o que é LOgica? A Logica é uma ciéncia que esta relacionada a
argumentacdo. Ou seja, a Ldgica trata da validacdo de conclusGes. Isso quer dizer que
explicar, justificar e demonstrar conclusbes sdo agdes de suma importancia no

desenvolvimento do raciocinio l6gico, acontecam elas na Matematica ou fora dela.
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Uma das estratégias utilizadas para o desenvolvimento desse tipo de raciocinio é a
resolucéo de problemas. Para Polya (1978),

Resolver problemas é uma habilidade pratica, como nadar, esquiar ou tocar piano:
vocé pode aprendé-la por meio de imitacdo e pratica, (...) se vocé quer aprender a
nadar vocé tem de ir a agua e se vocé quer se tornar um bom ‘resolvedor de
problemas’, tem que resolver problemas. (POLYA, 1978, p. 65)

De acordo com esse pensamento, percebe-se a necessidade do hébito de tentar
solucionar problemas l6gicos matematicos. No entanto, nota-se cada dia mais uma falta de
interesse dos alunos em raciocinar e buscar solucdes para os problemas que lhes séo
apresentados.

Segundo a Base Curricular Comum do estado de Pernambuco (BCC-PE) “E na
elaboracdo de estratégias e na resolucdo de problemas que o aluno estabelece processos
cognitivos importantes, que ndo podem ser desenvolvidos por meio de um ensino baseado na
memorizagdo sem compreensao ou na sistematizacdo precoce de conceitos.”
(PERNAMBUCO, 2008, p. 94). Logo, destaca a importancia do uso de métodos e ferramentas
como a resolucdo de problemas para que haja uma melhor assimilagdo daquilo que se ensina,
de modo que tais conteudos assumam um carater significativo na compreensao dos alunos.

Partindo das ideias de Polya (1978) e do que recomenda os documentos curriculares,
como a BCC-PE, é que temos buscado despertar nos alunos, a cada novo contato com eles, 0
prazer em resolver problemas bem como leva-los a refletir da importancia dessas atividades
para o desenvolvimento dessa habilidade tdo necessaria a sala de aula, ndo s6 em Matematica,

como em outras disciplinas.

3 CONSIDERACOES FINAIS

A partir de uma breve reflexdo, podemos verificar que através do uso da Resolugdo de
Problemas como ferramenta para o ensino e a aprendizagem de Matematica associado aos
desafios l6gicos podemos tornar as aulas mais dinamicas e interessantes pelo fato de instigar
os alunos a pensar e desafia-los a buscar as solugdes que os problemas exigem, muitas vezes,

de modo criativo.

Além disso, a partir da pratica continua das atividades envolvendo desafios légicos e a
Resolucéo de Problemas, temos notado uma maior motivagdo por parte dos alunos, e que eles
tém desenvolvido aos poucos seu raciocinio 16gico e seu interesse nas aulas de Matematica.
Isso tem sido notado ndo s6 no dialogo com eles, mas também no proprio desempenho dos

mesmos a cada novo desafio.
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