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RESUMO

Este trabalho é o resultado de uma experiéncia em sala de aula com alunos da Educacao
de Jovens e Adultos fase Il (6° e 7° anos) da Escola Municipal Sdo Domingos. O
objetivo desse trabalho é facilitar a compreensdo por parte dos alunos de dois conceitos
importantes no estudo geomeétrico, area e perimetro. Foi trabalhado os céalculos de area e
0 de perimetro com o artificio de um jogo de domind criado especialmente para isso.
Observando a imensa dificuldade dos alunos pesquisados dessa escola e seguindo a
orientacdo dos PCNs da area de Matemética e de tedricos como D’Ambrosio(2014),
Paulo Freire(1987) e Grando (2000), entre outros, foi observado que quando os alunos
fizeram uso de um dominé especifico sobre o0s conceitos de area e de perimetro, houve
uma melhor assimilacdo do tema. Eles foram divididos, seguindo a orientacdo do
professor, confeccionaram o material e a partir da manipulagédo do mesmo, comegaram
a relacionar figuras (triangulos e retangulos) a area e ao perimetro. A representacao
grafica das figuras facilitou muito a compreensao e o fato das aulas serem planejadas a
partir de uma explanagédo oral, exemplos resolvidos, momento dos jogos e por fim as
atividades tambémcontribuiram. Foi notdrio o indice positivo de acertos. Os jogos
matematicos sdo uma importante ferramenta para contextualizar e, para através do
raciocinio logico gerar no aluno o meio de assimilar conceitos e construir caminhos para
se encontrar a resposta diante de situacbes problemas, valorizando até o erro como
forma para encontrar o acerto.

Palavras-chave: Poligono. Area. Perimetro. Jogos. Contextualizac&o.

1 INTRODUCAO

E claramente notavel que o ensino da matematica ¢ influenciado por inimeros contextos

nos dias de hoje, como o desinteresse dos alunos, professores mal capacitados,
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estruturas irregulares, entre outros. Na Educacdo de Jovens e Adultos, nesse caso
especificamente nas fases Il e 1V, os problemas aumentam. Trabalhar matematica e,
especificamente, o conteido geometria com alunos que nao tiveram a oportunidade de
frequentar o ensino regular, sendo esse publico alvo marcado por experiéncias e
contextos bem especificos, como, muito tempo fora da escola, problemas familiares,
dificuldades na area profissional e etc. Baseado nisso tudo € que o professor ndo pode
usar uma metodologia desestimulante e tradicional para trabalha com alunos da
Educacdo de Jovens e Adultos conceitos matematicos inerentes a sua formacao escolar.
Por esse motivo foi desenvolvido nesse trabalho um domin6é geométrico, com
poligonos simples, construidos com régua e compasso, como triangulos e retangulos,
para que os alunos da EJA Ill possam construir com pleno éxito o conceito de area e
perimetro de poligonos, levando-os a ndo s6 entender esses conceitos, mas de forma
divertida, diferenciar cada um desses conceitos, manipulando o jogo, para de forma

Iudica resolver problemas soltveis com o calculo da area e do perimetro.

2 RELATO DE EXPERIENCIA

Para todo professor, perceber que a aprendizagem esta acontecendo, constitui-se
uma alegria indescritivel, pois empecilhos existem para que isso ndo ocorra. Quando
essa aprendizagem acontece nas turmas de EJA, a alegria é muito maior, pois os alunos
precisam de um acompanhamento mais proximo e de um maior esfor¢co por parte do
professor. S&o, na maioria dos casos, adultos, que querem recomecar a partir do estudo,
melhorando seu nivel intelectual, para ser na sociedade alguém mais respeitado,
incluido e capaz de ndo ser mais oprimido pelo analfabetismo e suas consequéncias.
Mas, nem todo professor tem a sensibilidade para ver que esses alunos quando sentem o
desejo de retornar a escola é porque querem deixar o padrio de “oprimido” pelas
circunstancias da vida, entre elas o analfabetismo, e viverem uma libertacdo social,

pedagdgica e ideoldgica, € o que diz Paulo Freire (1987, p.17):

Quem, melhor que os oprimidos, se encontrara preparado para entender o
significado terrivel de uma sociedade opressora? Quem sentird, melhor que
eles, os efeitos da opressdo? Quem, mais que eles, para ir compreendendo a
necessidade da libertagdo? Libertacdo a que ndo chegardo pelo acaso, mas
pela praxis de sua busca; pelo conhecimento e reconhecimento da

necessidade de lutar por ela.
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Considera-se que quando um professor consegue obter éxito no processo de
ensino-aprendizagem de qualquer conteudo, principalmente na Educacdo de Jovens e
Adultos, ele foi ferramenta muito Gtil para ajudar na libertagdo desses alunos, pois
quando o mesmo aprende a trabalhar com as quatro operacgdes, por exemplo, ele se
liberta do fato de ndo saber resolver problemas que envolvam esse contedo. Por isso,
gue vivemos uma nova tendéncia no ensino da matematica de forma geral. O professor
de matematica que atua na EJA precisa entender essa tendéncia e compreender seu
papel como agente que interfere na libertagdo desses alunos marcados por sofrimento e
todo tipo de opressdo, como a exclusdo gerada pelo analfabetismo, a falta de senso
critico gerado pela auséncia na escola, entre outras coisas.

Por muito tempo, a matematica foi trabalhada com resolugbes de calculos com
pouca aplicacdo. Quando a contextualizacdo foi exigida, toda a estrutura didatica que
estd em volta do ensino da matemaética teve que se adequar a essa contextualizagéo,
resultando no que chamamaos de interdisciplinaridade da matematica. A ethomatematica
entra nessa adequacéo, propondo uma contextualizacdo que respeite o que o aluno sabe,
ou seja, respeite as diferentes formas, ou habilidades para se lidar com a realidade,
como ¢ descrito por D’ Ambrdsio (2014, p.101):

A abordagem a distintas formas de conhecer é a esséncia do programa
etnomatematica. Na verdade, diferentemente do que sugere o nome,
etnomatematica ndo é apenas o estudo de matematica das diversas etnias.
Para compor a palavra etno matema tica utilizei as raizes tica, matema e etno
para significar que ha varias maneiras, técnicas, habilidades (tica) de
explicar, de entender, de lidar e de conviver (matema) com distintos

contextos naturais e socioecondmicos da realidade (etno).

Observando isso é que o professor deve procurar meios para levar o aluno a
compreender os conceitos, pois ele é o alvo, é a primazia da educacéo, do planejamento
diario, de uma escola e de todo o sistema de ensino que ele € agente. Essa sensibilidade
por parte do docente fomenta o desejo de praticar aulas atrativas e que favorecam ao
entendimento por parte dos alunos. Para a quebra de uma metodologia seca é que 0s
jogos matematicos sdo usados como recurso. Ndo € novidade no meio académico que
essa ferramenta é alvo de estudo, experiéncias e teses. Sabemos por meio de muitos

resultados e experiéncias, que a aprendizagem realmente melhora quando eles sdo
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usados com planejamento, responsabilidade e seguranca. O PCN da area de Matematica

apoia essa ideia (1998, p.47):

Os jogos podem contribuir para um trabalho de formacdo de atitudes
enfrentar desafios, lancar-se a busca de solugdes, desenvolvimento da critica,
da intuicdo, da criagdo de estratégias e da possibilidade de altera-las quando o
resultado ndo é satisfatério necessarias para aprendizagem da Matematica.

De fato, o uso dos jogos matematicos colaboram para o desenvolvimento dos
alunos nas aulas de matematica, pois geram as condicGes favoraveis para tal. E
desenvolver o raciocinio para gerar no aluno a condi¢cdo de melhorar sua compreensao
tanto na matematica como na vida € um dos objetivos da escola. Na vida uma pessoa
precisa saber tomar decisOes certas, as vezes rapidas, coordenar suas acfes e conviver
com problemas em busca de solu¢Bes. Os jogos matematicos funcionam como uma

prévia disso tudo. E o que Grando afirma (2000, p.42):

O jogo, pelo seu carater propriamente competitivo, apresenta-se como uma
atividade capaz de gerar situagdes-problema “provocadoras”, onde o sujeito
necessita coordenar diferentes pontos de vista, estabelecer vérias relages,
resolver conflitos e estabelecer uma ordem. Aperfeicoar-se no jogo, significa
jogé-lo operatoriamente, considerando todos esses aspectos.

E impensavel acreditar que um ensino engessado, onde o professor pensa que
sabe tudo e que o aluno é apenas um receptor seja promissor. Os jogos matematicos
ofertam a chance de se ter uma interagdo muito construtiva entre 0 ensino-
aprendizagem. Nesse debate é preciso destacar que os jogos devem ser utilizados de
forma planejada, pois se um professor utiliza um jogo matematico qualquer e langa aos
alunos apenas com o intuito de mudar a aula, isso ndo surtira o efeito que se espera.
Usar 0s jogos € extremamente favoravel, se e somente se, for feito com total
responsabilidade e planejamento. Planejar é tudo. Todo jogo propde a competitividade
que é um animador para o aluno querer entender as regras do jogo e consequentemente
jogar, porém sem planejamento e estratégia todo o processo fica inutilizado. Um
contetdo bem explicado, se respeitando o que o aluno sabe, usando a etnomatematica
como ponto norteador e o planejamento que engloba o jogo matemaético correto

resultam em étimos resultados.
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A metodologia para esse trabalho parte de um planejamento simples. E sabido
que os alunos em foco sdo da EJA 111 (6° e 7° anos) da Escola Municipal Sdo Domingos
e que na sua maioria deixaram a escola a muito tempo. Por essa razdo, existem
dificuldades para assimilar alguns conceitos matematicos e consequentemente
geométricos.

O desenvolvimento do trabalho seguiu a sequéncia de atividades abaixo:

2.1 Diélogo Sobre o0 Tema

Nesse momento o professor faz uma introducdo do tema, explicando a
importancia e as aplicagdes do calculo de area e do célculo de perimetro na realidade de
cada um, citando exemplos préaticos de orgcamentos de colocacdo de forro (area) e roda-
teto (perimetro). Aqui € o momento de ouvir também os alunos e aplicar a
etnomatematica.

2.2 Explanacéo Oral

Aqui é o momento de usar exemplos praticos e de uso cotidiano por professores,
para explicar o que seria calcular a area e o perimetro de um poligono. E nesse
momento que surge a resisténcia por parte dos alunos, pois naturalmente existiram
algumas dificuldades de ordem aritmética (operacdes) e visuais para perceber as
diferencgas no célculo da area e do perimetro das figuras.

2.3 Confeccéo do Jogo de Domino

Com modelos ja prontos do domino, os alunos produzem o material, recortando
os moldes e colando em moldes de emborrachados com o mesmo tamanho, para dar
sustentacdo a peca. Aqui o aluno vai se familiarizando com as figuras (Tridngulos e
retdngulos), e com as nota¢Ges cm? para area ou c¢m para o perimetro, diferenciando-as.
E bom destacar que sdo construidos dois conjuntos de pecas de domin6. No primeiro
domind sé retangulos e quadrados sdo abordados, para que o aluno possa calcular de
forma mais facil as suas areas e seus perimetros. No segundo domind, a figura
abordada é o triangulo, pois nesse caso se sabe que uma das formas de se calcular a area
de um triangulo é dividir por dois o produto das medidas da base pela altura da figura.
Nessa caso, o grau de dificuldade aumenta um pouco, por ter duas operacdes, a
multiplicagéo e divisdo.

A regra do jogo é a mesma do domind, onde por exemplo, as duas pecas abaixo
mostram que o aluno teve que relacionar a figura 1, onde consta 32cm?2 com a area da

figura 2. Ou relacionar os 18cm de perimetro da figura 2 com o quadrilatero da figura 1.
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2.4 Prética do Jogo

Em duplas, os alunos jogam o domind e comecam a relacionar as figuras com
resultados de area e de perimetro. Com isso, a diferenca entre os conceitos véao sendo
construidas. Aqui o aluno pode usar calculadora para agilizar os calculos, fazendo com
que o aluno foque a maneira de se calcular a area e o perimetro. Também nesse
momento os alunos perguntam e interagem tanto entre si com o professor.

2.5 Debate Sobre 0 Jogo

Apos algumas rodadas, € a hora da interacdo geral da sala. Davidas sdo expostas,
conceitos construidos e etc.

2.6 Exercicios

Esse momento é o de cada aluno receber o exercicio abaixo. Resolvidos com a
mesma dupla do jogo. O exercicio aborda duas questdes, sendo uma que envolve sé 0
calculo de &rea e de perimetro e e outra que envolve uma situagéo problema.
Questédo 1

Desenhe um retangulo com 2cm de largura e trés de comprimento e um triangulo
retangulo com 3cm de altura, 4cm na base e 5cm no comprimento do outro lado. Agora
calcule a area e o perimetro de cada figura.
Questao 2

A sala de Maria é retangular e possui 5m por 7m. Ela quer forrar com gesso o
telhado e colocar roda teto. Quantos metros quadrados serdo necessarios para forrar a
sala e quantos metros lineares serdo necessarios para contemplar toda dimenséo da sala?

2.7 Correcdo do Exercicio

E 0 momento de se tirar as davidas e observar os erros. A correcéo é feita pelo

professor, discutindo de forma oral e expondo as formas de resolucéo..
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2.8 Entrevista
Apos a realizacdo dos jogos foi realizado uma entrevista com os alunos com as
perguntas a seguir:
1)Vocé consegui jogar entendendo as regras do jogo?
R
2) Consegui entender o conceito de area?
R
3)E o conceito de perimetro?
R
4)Sabe diferenciar esses conceitos?
R
5)VVocé consegue aplicar esses conceitos na vida real?
R

6) O jogo ajudou na sua compreensdo do tema?
R

2.9 Descricéo dos Resultados

Os resultados sdo observados em trés momentos principais: 0 momento do jogo,
na correcdo das atividades e em uma entrevista. No momento do jogo, as davidas vao
surgindo com relagdo aos conceitos e as notacGes e sendo sanadas, na medida que os
alunos praticam manipulam o jogo. Na correcdo das atividades, onde se nota que 0s
alunos conseguem usar como artificio o desenho de poligonos para resolver problemas
soltveis com o assunto em foco, relacionando a notacdo cm? a area e cm ao perimetro,
por exemplo. E bom salientar também que ap6s a pratica do jogo os alunos identificam
bem os poligonos e a forma de calcular a area e o perimetro de cada um deles. Isso esta
claro no fato que dos 12 alunos que realizaram a atividade, 10 acertaram a questdo 1 e 8
acertaram a questao 2.

Na realizacdo de exercicios em sala é notavel que os alunos perguntam menos e
resolvem mais tranquilamente as questdes.

Quanto a entrevista os resultados mostram que a maioria aceita a proposta do
jogo de dominé e afirma que esse modelo de aula melhorou o entendimento. Os 12
alunos afirmaram em suas respostas, que a manipulacdo do jogo proporcionou meios
para a assimilacdo do conteido em destaque e que resolver problemas com esses

conteddos ficou mais facil. Depois desse processo, se nota que os alunos mudam
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também a impressdo que tinham sobre a geometria de forma geral. Tudo isso tras uma
ideia preliminar, que o uso do jogo desde a sua confeccdo em sala até a sua
manipulacdo, fornecem aos alunos a possibilidade para de forma ludica ndo so receber
informagbes e conceitos, mas construir 0s seu proprios conceitos e meétodos de

resolucgéo de situacGes problemas.

3 CONSIDERACOES FINAIS

N&o é fécil seguir uma nova tendéncia no ensino da matematica, pois se entregar
a uma metodologia tradicional é mais facil, pois ndo exige muito esfor¢o do professor
em planejar as aulas. Porém essa maneira tem resultado em um verdadeiro desastre na
educacdo matematica, basta olhar os indices do IDEB e a quantidade de alunos que
julgam a matematica como uma matéria dificil de se aprender. E quando se fala de
Educacdo de Jovens e Adultos é que se precisa refletir, pois salientamos outra vez, é um
publico diferente, mais sensivel, sofrido e que se evade com mais facilidade da escola,
abandonando o desejo de crescer na vida académica. Isso € o motivo pelo qual o
professor precisa se adequar a uma tendéncia de inovar suas aulas usando uma
ferramenta tdo importante e necessaria como 0s jogos matematicos. Eles possibilitam ao
professor ensinar por um caminho mais atrativo para o aluno e possibilita ao aluno a
chance de interagir, manipular, raciocinar, se envolver com o assunto e enfim, construir

suas convicgoes.
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